Hinweise fiir Clubmeisterschaft im Orientierungssport

Gefahren wird streng nach StVO und auf eigenes Risiko. Der Veranstalter iibernimmt keinerlei
Haftung fiir eventuell auftretende Schiden und Folgeschiden.

Das absolute Veranstaltungsende muss durch die Fahrtleitung vorgegeben werden.

Die zur Losung der Aufgaben in Idealzeit vorgegebene Durchschnittsgeschwindigkeit darf 30
km/h nicht iiberschreiten.

Sofern durch die Fahrtleitung keine Anderungen oder Ergénzungen bekannt gegeben werden, gilt
die hier aufgefiihrte OF-Wertung (Tageswertung).

Eine Auswahl moglicher Aufgabenstellungen ist in der Anlage aufgefithrt. Weitere Aufgaben
konnen nach Erliuterung gestellt werden.

Karenzzeit: 60 min strafpunktfrei, Wertung nur bei Punktgleichheit

Uberschreitung der Karenzzeit: zulissig bis zum vorgegeben Veranstaltungsende
1 Punkt je min

Kontrolistellen (stehen, sofern nichts anderes angegeben ist, rechts der Strecke):

Durchfahrtskontroilen (DK):
unbesetzte Punkte, deren Art (z.B. Hausnummern, Ortsnamen, StraBennamen) im Fahrauftrag
erklért wird, und die selbststéndig in der anzufahrenden Reihenfolge in die Fahrerkarte

einzutragen sind

Stempelkontrollen (SK):
besetzte Punkte, deren Erkennungsmdéglichkeit (2. B. Kennzeichen des Fahrzeugs des Postens,

Hinweistafel) im Fahrauftrag erklart wird, und an denen die Posten Eintragungen in die
Fahrerkarten in der anzufahrenden Reihenfolge vornehmen

Zeitkontrollen (ZK):

besetzte Punkte wie SK, an denen die Posten die Ankunfiszeit in die Fahrerkarte in der
anzufahrenden Reihenfolge oder in ein dafiir vorgesehenes Feld eintragen; die genaue Zeit kann
beim Posten erfragt werden; diese Kontrollen sind in der Regel nur am Ziel vorgesehen

Die Besetzung der SK oder ZK richtet sich nach der spitest moglichen Karenzzeit.



OF-Wertung (Tageswertung):

- DK febly, falsch oder mehrfach pro Feld 10 Punkee

- S¥ fehit, muviel oder mehrfach pro Feld 10 Punice

- Feld 1n Bordkarte freigelassen 14 Punlde

- Zzcl nach Veranstaltumpsonde orroicht Austall

- Notbrief geofinet Ausfall je Abschnitt

- Fahrerkarte nichi abgegeben Ausfail
CM-Wertung {Gesamiwertung):

1 Plate - 25 Punkie; 2 Plate - 20; 3. Plate - 16; 4 Plair - 13; 5 Plale - 11; 6. Plale - 10: 7.-15 Plate -
Jeweils 1 Punkt weniger

Talirtieiter - erhalt nur nach Festicgung Durchschnitispunkie bei mehr als cimmaliger
Organisation pro Saison

Dic Punkivergabe erfolgt durchlaufend, fiir dic Clubmeisterschaft werden jedoch nur
Clubmitglieder bzw. punktgleiche Teammitglieder mit mindestens einem Clubfahrer gewertet.
Alle anderen staricn in dor GEStewerung.

Erfolpt wihrend der Saison ein Ein- bew. Austritt, werden die in der Clubmeisterschaft und die
i der Gastewertung eraielten Punkte jeweils getrennt gewertet.

Es sind & Veranstaltungen angeselzt, davon gelangen mavimal die 4 besten Frgebaisse in die
Wertung. Bei weniger oder mehr Veranstaltungen wird dic Wertungsanzahl entsprechend

prozentual {maximal 75 %) angesetzt.

Istemn Teilnehmer nicht an mindestens 50 % alter durchgefithrten Veranstattungen als Starter
oder Pankiiondr {Tahrtleiter, Posten o1c.) bateiligt, wird & in Kiasscment linteh angoseizt.

Starigeld:

- kosnplettes Club-Team S0 €
- 1 Clubmitglicd im Teum onne
- reines Gaste-Team 12.00€

in Emzeltiiten kann der Fahriierter andere Entschetdungen treffen.



Sporttouristische Orientierungsfahrten
Anhang zur ADMV-Grundausschreibung — Teil Il — oyewy for (M- lacfe

Dieser Anhang erlautert die Aufgaben, die im Verlauf einer Orientierungsfahrt gestellt werden konnen.
Abweichungen zu diesem , Anhang zur Grundausschreibung* muissen in den Durchfiihrungsbestimmungen
(Anderungen und Erg,anzungen zur Ausschreibung) oder den Aufgabenstellungen der jeweiligen Ver-
anstaltung geregelt werden.

1.  Generelles zur Liosung der Aufgaben

—  Zur Losung der Aufgaben ist alles erlaubt, was nicht durch die Grundausschreibung, andere Aus-
schreibungen, Durchfiihrungsbestimmungen oder Aufgabenstellungen verboten ist. veowa.bsoline. Wercler,

—  Zwischen Aufgaben und Aufgabenteilen (Pfeile, Punkte, Striche usw.) ist der kiirzeste Weg nach
vorgeschriebener Karte zu fahren. Sind im Fahraufirag oder den Durchfiihrungsbestimmungen we-
der Karte noch Kartenausschnitt vorgeschrieben, so ist generell nach der (den) vom Veranstalter
ausgegebenen und so benannten Ubersichtskarte(n) zu fahren. Dabei diirfen — aufBer bei Karten im
Mafistab 1:200000 — nur doppelstrichige StraB3en und Wege befahren werden.

Der kiirzeste Weg mul3 eindeutig meBbar sein, d h. er muf auf der verwendeten Karte mindestens
2 mm kiirzer sein als andere Losungsméglichkeiten. Sollten Verwechslungsméoglichkeiten bestehen,
sind vom Veranstalter Zusatzangaben zu machen.

twmerierte Pfeile, Punkte und Striche diirfen innerhalb einer Aufgabe nur in der_jm-Fahraufirag
vorgeschitebenen oder, wenn keine Reihenfolge vorgeschrieben ist, in der numerischen Reihenfolge
und nur einmal angefahren werden.
Mit Buchstaben diirfen nur ARy
net werden. Wird das Ende einer Aufgabe/e
gabe/des folgenden Aufgabenteils mit _de
Anfang identisch.

Anfang und Ende VOR? i it sich dies nichtaus der numerischen Reihen-

AT gabenteds und der Anfang der folgenden Auf-
Buchstaben gekennzeichnet, so sind Ende und

—  Gesperrte Stralen und Wege diirfen nicht befahren werden (siehe Punkt 2.19. der Grundausschrei-
bung). Ausnahmen sind in den Durchﬁlhrungsbestlmmungen oder im Fahrzwﬁrag anzugeben.

AZATT fahren und/oder Fahren in Gege

e Werden in Aufgabenstellungen nach Natur emzelne im Verlauf der Strecke zu passierende Kreu-
zungen oder Einmiindungen nicht erwihnt, so ist
auf der vorfahrtberechtigten Strafe zu verbleiben;
bei gleichberechtigten StraBen oder bei Anfahrt aus untergeordneter Strafle geradeaus weiter zu
fahren.
2.  Arten der Aufgabenstellung
Sollte ein Veranstalter andere Aufgabentypen oder Varianten als die folgenden anwenden, so sind diese in
den Durchfiihrungsbestimmungen zu erldutern sowie Beispiele am Start auszuhangen.
2.1. Skizzen
Skizzen in Form von durchgehenden Strichen, Pfeilen oder Punkten legen die Fahrstrecke, Pfeile dartiber
hinaus auch die Fahrtrichtung, verbindlich fest. Punkte miissen immer, Striche und Pfeile zumindest mit
threm Anfang und mit ihrem Ende auf einer Straf3e oder einem Weg der angegebenen Karte liegen. Skiz-
zen und Pfeilskizzen konnen auch neben der Straf3e liegen (wenn die Karte Fehler aufweist, neue Stral3en
gebaut sind, tiber Parkplitze gefahren wird usw.).

Striche und Pfeile gelten als angefahren, wenn sie in ganzer Linge befahren wurden.
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Beispiele:

Striche:




2.2. Kreuzungszeichen
2.2.1  Bordbuchzeichen (Chinesenzeichen)

Hierbei werden die Weggabelungen als Symbole dargestellt. Der Punkt (Anfang des Symbols) stellt den
Standpunkt des Betrachters dar, der Pfeil (Ende des Symbols) die Fahrtrichtung; ohne Punkt ist der An-
fang des Symbols unten. Unbefestigte StraBen und Wege werden gestrichelt dargestellt.

Bordbuchzeichen werden nach vorgegebener Reihenfolge nach Natur gefahren, sofem nichts anderes an-
gegeben ist. Bei Bordbuchzeichen gibt es keine Uberlappung.

Beispiele fiir Bordbuchzeichen:

I_ Fahre geradeaus, wenn eine Straf3e von rechts einmiindet,

+ Biege an einer Kreuzung links ab. Die geradeaus fiihrende Strafe ist eine Sackgasse.
‘Y Fahre an einer Gabelung nach links.

| Fahre an einer Kreuzung geradeaus, die Hauptstral3e (stirkerer Strich) biegt hier rechts ab.

| g Fahre an einem ,,T* nach rechts.

i i Biege in den Weg ein, der von links einmiindet.

I»::l Fahre geradeaus, rechts befindet sich eine Grundstiickseinfahrt.

2.2.2. Fischgrate

Hierbei wird die Idealstrecke als Gerade und alle Straen und Wege, die nicht befahren werden sollen, als
Abzweige dargestellt. Die Fischgrite wird, sofern nichts anderes angegeben ist, nach Natur gefahren. Un-
befestigte StraBen und Wege werden gestrichelt dargestellt.

Die Symbole kénnen auch einzeln gezeichnet sein; es fehlt dann, im Gegensatz zum Bordbuchzeichen, der
Pfeil.

Beispiel Fischgrdte:  Ausfihrungsbeispiele, dargestellt als Bordbuchzeichen:




2.3. Sprung

Eine Kreuzung oder Einmiindung wird durch die Zahl der dort zusammentreffenden StraBen und Wege
(einschlieBlich der Anfahrtsrichtung) beschrieben; die Fahrtrichtung wird durch Abzihlen der StraBen und
Wege im vorgegebenen Drehsinn ermittelt. Die Reihenfolge: Zahl der zusammentreffenden StraBen und
Wege — , Sprung”™ — neue Fahrtrichtung — Drehsinn ist bei der Aufgabenstellung unbedingt einzuhal-
ten!

Beispiele:
_3-Sprung 5. links* WY
3 Strafen treffen zusammen; e 2,5

Drehsinn: links = links vom Standpunkt beginnen, im Uhrzeigersinn abziihlen

abzahlen bis 5 ergibt die Fahrtrichtung; \\“l D
3

,,4-Sprung 7. rechts® f

4 StraBBen treffen zusammen; /,CJ l_\\

abzzhlen bis 7 ergibt die Fahrtrichtung; 7.3 n—l 1,5

Drehsinn: rechts = rechts vom Standpunkt beginnen, entgegen dem Uhrzeigersinn Q I—//

abzihlen y

24.  Streckenplan

Der Streckenplan wird nach der vom Veranstalter ausgegebenen L] einseitig

Ubersichtskarte gefahren. Es gilt, Orte in vorgegebener Reihen- 0

folge anzufahren; nicht genannte Orte diirfen nicht angefahren

werden. U beidseitig

Ein Ort ist angefahren, wenn laut Karte beidseitig, gleichzeitig 0J

und unmittelbar Bebauung vorhanden ist. [] beidseitig und

Hinweis: Diese Regelung ist eine Vereinbarung! Sie kann vom ] ] gleichzeitig

Veranstalter gedndert werden. Aber: Ein Ort gilt als angefahren,

wenn das Ortsschild passiert wurde, ist nicht sinnvoll, weil Orts- S

schilder nicht in der Karte verzeichnet sind. [] N beidseitig,
gleichzeitig und
unmittelbar

2.5.  Streckenbeschreibung
Die Streckenfiihrung wird durch einen fortlaufenden, eindeutigen Text oder eine Tabelle vorgeschrieben.

2.6.  Streckenskizze
Streckenskizzen sind im Fahraufirag als solche zu benennen. Die Streckenskizze stellt die zu befahrende
Strecke dar, wobei alle durchgehenden StraBe und Wege mindestens je einmal zu befahren sind.

Sind im Verlauf von Streckenskizzen auch andere Arten von Aufgabenstellungen zu erfiillen (sind z B.
Pfeile oder Punkte anzufahren), so hat der kiirzeste Weg zwischen den zusitzlichen Aufgabenteilen den
Vorrang gegentiber der kiirzesten Gesamtfahrstrecke innerhalb der Streckenskizze, solange die Aufgabe
dadurch nicht unlgsbar wird.

2.7.  Orientierungspunkte (OP)

OP mussen auf Straflen oder Wegen der vorgeschriebenen Karte liegen und sind anzufahren.

OP werden durch Angabe der Richtung und Entfernung zu einem oder mehreren MeBpunkten ermittelt
Als Richtungsangaben gelten:

= Marschrichtungszahlen (MRZ) 60er Teilung, rechtsliufig

- Azimut (AZ) 360er Teilung, rechtslaufig,

0 1st in jedem Falle Norden.



Entfernungen vom Mefpunkt zum OP sind in Millimeter oder 7

benen Karte, anzugeben.
2.8.  Koordinatenpunkte (KP)

entimeter, gemessen auf der vorgeschrie-

KP werden bestimmt durch die Angabe ihrer Lage in einem rechtwinkligen Koordinatensystem. Der Ver-

lauf der Achsen und die Lage des Koordina-

11,

; e o
tenursprungs (Nullpunkts) muB durch die [7 4 2
Angaben der Aufgabe eindeutig bestimmt (Uél'(s\ inkeil %% .‘ Q +y
sen. _ Y 2N :
Die Angabe des Verlaufs einer Achse als | )\,,-/ o } chwant

wvon .. nach . “ bedeutet die Richtung vom
niedrigeren  (negativen) zum  hoheren |- -
(positiven) Wert. Koordinatenangaben er- -
folgen in Millimeter.

Beispiel fir Koordinatenpunide:

Nullpunkt: Kirche Vehlefanz,
Y-Achse von Sud nach Nord,
X-Achse von West nach Ost
KP1 KP2 KP3 KP4
X +45 +85 -28 -325
Y. +9 -75 -13 +175
(Male in Millimeter)

N2 N

3. Begriffe aus der Aufgabenstellung

3.1, flberlappung

Eine Uberlappung liegt vor, wenn der Teilnehmer bei der Fahrt zum Endpunkt einer Aufgabe oder eines
Aufgabenteils bereits iiber den Anfangspunkt der folgenden Aufgabe bzw. des folgenden Aufgabenteils
hinausgefahren ist.

Eine Uberlappung nach Karte muB mindestens 2 mm auf einer der beiden Karten betragen. Es ist verbo-
ten, die Teilnechmer z.B. durch eine zwar deutlich erkennbare, aber weniger als 2 mm betragende Uberlap-
pung in die Irre zu fithren.

Beginnt eine Aufgabe an dem gleichen Punkt, an dem die vorherige Aufgabe endete, so liegt keine Uber-
lappung vor.

3.2.  Unpassierbarkeit, Kartenfehler

Eine Unpassierbarkeit bzw. ein Kartenfehler liegt vor, wenn die Idealstrecke durch ein Hindernis versperrt
bzw. nicht mehr vorhanden ist. Generell ist die Idealstrecke auf kurzestem Wege nach Karte oder, wenn
das nicht moglich ist, nach Natur und moglichst direkt hinter der Unpassierbarkeit bzw. dem Kartenfehler
wieder aufzunehmen. Dabei ist Wenden 1 t erlaubt, wenn sonst eine Weiterfahrt
zur Idealstrecke nicht moglich ist; der Veranstalter kann dazu Hinweise — z.B. durch Wendekontrollen
— geben.

Ist die Idealstrecke durch ein Verkehrszeichen gesperrt, so gilt dies nicht als Unpassierbarkeit bzw. Kar-
tenfehler, vielmehr ergibt sich ab dort eine gednderte Idealstrecke. Auch hier ist Wenden und Eahren—ia.
Gegenriehtang zur Aufnahme der gesinderten Idealstrecke nur erlaubt, wenn sonst eine Weiterfahrt nicht
maoglich ist.



Beispiele:
Kartenfehler — ['ahren Sie nach Karte von A nach B Unpassierbarkeit — [ahren Sie nach

Karte: Natur: Lisung: Karte vo#r CI’I[ZCh D
******* Karte: p’

NN || 5=

Idealstrecke It. Karte, nicht zu fahren

__________ _ kiirzester Weg, es fehlt ein Stlick der Losung:
Idealstrecke /@\iab

- — - — ~= — -~ — Hichtiges Umfahren des Karlenfehlers

3.3.  Wendekontrolle —-eeskomet

Eine Wendekontrolle ist eine in der Regel besetzte Kontrolle, die einen zusitzlichen schriftlichen Fahrauf-
trag an die Teilnehmer ausgibt, der im allgemeinen zum Wenden und Fahren in Gegenrichtung veranlafit
und eine eindeutige Anweisung zur weiteren Losung der entsprechenden Aufgabe(n) — z.B. bei Unpas-
sierbarkeiten bzw. Kartenfehlern — enthalt.

3.4. Doppelkontrolle ~ ewFf((F

Eine Doppelkontrolle ist eine besetzte Kontrollstelle, an der fiir das Passieren eines anderen, nicht besetz-
ten Punktes der Strecke ein Kontrollvermerk in die Bordkarte eingetragen wird.

3.5. Negativkontrolle — el LF

Als Negativkontrolle wird eine Kontrolle angesehen. die abseits der Idealstrecke aufgestellt ist.

Sind fiir die einzelnen Klassen unterschiedliche Streckenfithrungen vorgeschrieben, so gelten Kontrollen,
die nur von bestimmten Klassen anzufahren sind, fiir die anderen Klassen als Negativkontrollen und wer-
den nicht gewertet.

3.6. Kreuzen und amerikanisches Abbiegen

Zur Losung der gestellten Aufgaben ist Kreuzen (= jegliches Uberschneiden der Fahrstrecke, auch bei
unterschiedlichem Niveau) erlaubt.

Amerikanisches Linksabbiegen stellt ein Fahren in Gegenrichtung dar.

Beispiele:
v speimniny! | I mm—
4
Kreuzen Kreuzen Amerikanisches Linksabbiegen
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